E carnaval em Olinda/PE e o pessoal na rua esta
precisando de ajuda para organizar as trogas!
Serd que juntos vocés conseguem arrumar os

folibes e fazer da festa um sucesso?

1-4 pessoas | 10min | 10+ | de Pedro “Cabelinho”

PREPARACAO

1. Embaralhe as 18 cartas de jogo e faga um monte no
centro da mesa com o verso para cima.
Entregue 1 carta para cada pessoa.
O maior fa de carnaval de rua da mesa comecga jogando
e compra mais 2 cartas.

OBJETIVO

Fazer 3 pares de itens em cada uma das 3 frocas sem fazer uma trinca de nenhum item.

COMO JOGAR

Trocas é um jogo cooperativo, ou sejd, todos jogam juntos em busca do
mesmo objetivo. Vocés ndo podem mostrar ou falar sobre as cartas da sua
mdo, mas podem discutir estratégias sobre as cartas da mesa. Durante o
jogo, vocés formardo 3 trogas - conjuntos de cartas representando folides -
nas posicdes indicadas pelas setas roxas no topo do monte.

Cada carta tem 1 ou mais itens, uma dire¢do indicada no estandarte e pode
ter uma agdo especial na parte de baixo. Ao colocar mais cartas na mesma
troca, sobreponha as cartas de forma a cobrir os estandartes mas
mantenha visiveis os itens na lateral esquerda.

® TO Ve

No 1° turno, escolha uma das 3 cartas na sua mdo e coloque em qualquer
troca em volta do monte. Se a carta tiver uma agdo especial, realize-a se possivel, mesmo que isso prejudique
vocés. Uma carta nunca pode ser alvo da sua prépria acdo especial.

Entdo, passe as cartas restantes da sua mdo para a pessoa a sua direita e compre 1 nova carta do monte (se
ainda houver cartas).

A partir do 2° turno, a proxima pessoa segue os mesmos pdssos, mas a nova carta deve ser colocada na troga
indicada pela dire¢éo do estandarte da Ultima troga em que uma nova carta entrou:

Coloque a carta na préxima
troca em sentido hordrio.

Coloque a carta na préxima
troca em sentido anti-horario.
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Coloque a carta na mesma
troga que a Ultima carta foi
colocada.

troga a sua escolha (hordrio ou
anti-hordrio).
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Continue jogando cartas até que uma das condigoes de fim de jogo aconteca.



ACOES ESPECIAIS

Remova do jogo outra carta
desta froga.

Mova outra carta desta troga
para o fim do monte.

. .
Remova do jogo outra carta Remova do jogo outra carta
desta froca que tenha uma desta froca que tenha uma
madscara. sombrinha.
Mova outra carta desta troca Mova outra carta desta troca
para a proxima troga em para a proxima troga em
sentido hordrio. sentido anti-horério.
Mova outra carta desta troca Traga uma carta de outra
para qualquer uma das 2 troga para esta, sobrepondo
outras trocas. esta carta.

FIM DE JOGO

Se no fim de qualquer turno (ou seja, apds colocar uma nova carta e realizar a acdo especial, se houver), as 3
trocas tiverem, pelo menos, 3 pares de itens cada uma, vocés vencem!

Entretanto, vocés perdem o jogo se a qualquer momento apdés cumprirem a acdo especial da nova carta (se
houver), formar-se uma trinca de itens, ou se todas as cartas ja tiverem sido jogadas.

JOGANDO SOZINHO

Ao jogar Trogas sozinho, a forma com que vocé gerencia as cartas na sua mdo é diferente:
e Na preparagdo, compre 3 cartas para a sua mdo.
e Entdo, jogue até sobrar apenas 1 carta na mdo.
e Por fim, vocé compra 2 cartas para repor sua mdo até ter 3 cartas novamente.
e Continue fazendo isso até uma das condi¢des de fim de jogo acontecer.
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